Vinalidaverkefnid

Vinalidaverkefnid gengur Ut & pad ad hvetja nemendur til meiri patttoku i leikjum ymis konar i
frimindtum og skapa med pvi betri skélaanda. Haegt er ad hafa verkefnid starfraekt & 6llum stigum en
vio @tlum ad vera med 4. — 7. bekk i pessu verkefni. Adalmarkmidid er ad allir nemendur skélans
hlakki til ad maeta i skélann sinn, alla daga.

Einelti.

Skoélalédin og frimindturnar eru, samkvaemt eineltisrannséknum, pvi midur, helsti vettvangur fyrir
einelti. Vinalidaverkefnid er ekki eineltisazetlun heldur studningsverkefni vid eineltisaaetlun skélans
og er hugmyndafraedin su ad par sem bodid er upp a skipulagt starf og dhersla |6gd 4 jakvaed
samskipti, fai gerendur eineltis adra hluti til ad hugsa um. Adgerdaleysi er nefnilega oft rétin ad
sleemum hlutum.

Val a Vinalidum.

Nemendur i 4. — 7. bekk fa gleerukynningu fra verkefnastjora verkefnisins i skdlanum par sem peir fa
ad vita hvad felst i starfinu og hvad peir fai ad launum, taki peir pad ad sér. Eftir kynninguna dreifir
verkefnastjoéri tilnefningablodum og nemendur tilnefna bekkjarfélaga sina sem peir treysta i
hlutverkid. Pad er 16g0 ahersla a pad vid nemendur ad peir eigi ad tilnefna nemendur sem peir vita ad
komi vel fram vid skélafélaga sina. Nemandi sem kemur illa fram vid skdlafélaga sina getur ekki tekid
ad sér starfid a pvi timabili. En hann getur baett hegdun sina og mogulega valist til starfsins einhvern
tima sidar.

Verkefnastjéri og umsjonakennarar fara yfir nidurstédurnar Ur hverjum bekk fyrir sig i lok dags pegar
nemendur eru farnir heim. Verkefnastjori og umsjénarkennari mega eiga vid nidurstodurnar ad
einhverju leyti. Veljist nemandi i starfid sem hefur neikvaedar vinszldir i bekknum, ber
umsjénarkennara og verkefnastjora ad lata annan nemanda taka pa st6du. bad parf ekki ad tilkynna
nemendum ef pad hafi verid hreyft vid nidurstodum.

Verkefnastjori sendir pdst 4 foreldra nemenda sem veljast i starfid og bidja pa um ad raeda vid barnid
sitt heima hvort pad vilji taka ad sér starfid. Barnid maetir i skdlann ad morgni naesta dags og hvislar
ad umsjonarkennara sinum hvort pad vilji taka ad sér starfid. pegar allir hafa gefid stadfestingu ma
umsjénarkennari tilkynna hverjir starfa sem Vinalidar petta timabil.

betta er leerdomsrikt og proskandi dbyrgdarstarf. Pad er pess vegna markmidid ad koma helst 6llum
nemendum einhvern tima i hlutverkié en pad ma ekki gleymast ad pad a enginn rétt a pvi ad verda
Vinalidi. Nemandi sem kemur illa fram vid adra og reynir ekki ad baetta pa hegdun velst ekki i starfid.

Vinalidar starfa eina 6nn i senn. Tilnefningaferli er i upphafi hverrar annar og nyir Vinalidar veljast.
Vinalidi getur starfad aftur, standi hann sig vel og njdti trausts kennara og samnemenda sinna.

Pumalputtareglan er ad velja 1 Vinalida fyrir hverja 5 nemendur i bekk og lata kynjahlutfollin i

bekknum rada fjolda hvers kyns. bess vegna veljast 4 nemendur Ur 20 barna bekk til ad taka ad sér
starfid. Eftir aramotin veljast adrir 4 nemendur og pba mad geta sér til ad a einu skélaari hafi valist 8
Vinalidar ur 20 barna bekk. Pa erum vid ad reikna med pvi ad nyir Vinalidar komi inn i allar stodur.

Vinnuframlag.

Vinalidar starfa i halft ar og enginn Vinalidi starfar oftar en tvennar frimintGtur i viku.
Vinalidafrimindaturnar eru i fyrri frimindtunum (9:20-9:40) 4 daga vikunnar. Vinalidi parf ad fara ut 4



skolaléd 5 mindtum adur en frimindtur hefjast. Hann fer i VinaliGavesti og setur upp leikjastodina
sina. Vinalidi sakir einnig fundi a tveggja vikna fresti. ba skipuleggja Vinalidar hvada leikjastodvar eiga
ad vera i bodi naestu tveaer vikurnar. Verkefnastjori adstodar pa og radar peim sidan a stodvar. Vinalidi
starfar aldrei einn a st60. Pegar Vinalidi & ad starfa maetir hann fyrr Gt og bydur alla velkomna i
leikinn sem vilja. Pad er aldrei fullt i Vinalidaleik, Vinalidi finnur lausnir og hann kemur leiknum af stad
og leikur med. Vinalidi er ekki geeslu- og pjénustuadili fyrir hin bornin. betta eru friminaturnar hans
lika og hann & ad leika med. Vinalidinn leidir leikinn afram af sanngirni og med jakveedum haetti.

Eitt mikilveegasta hlutverk Vinalida er ad bjéda 68rum bornum ad vera med i leik. Morg born maeta
beint & stodvarnar og geta hafid leik en pad er farid vel yfir pad med Vinalidunum ad pegar leikurinn
er byrjadur pa eigi peir ad hafa auga i kringum sina st6d og fara til barna i naesta nagrenni vid leikinn
og bjéda peim ad taka patt i honum. bad er 16g0d dhersla a pad vid Vinalidana ad peir bjédi bornum
med nafni ad vera med i leiknum. bad er eitt markmid verkefnisins ad 6ll born fai spurninguna ,,viltu
vera med?“ i frimindtum. Nemendur skdlans hafa svo ad sjalfsogdu val um hvort og pa hvada leikjum
peir taka patti.

batttaka i samfélaginu.

Vid leggjum aherslu @ ad nemendur sem taka ad sér starf Vinalida fai innsyn i samfélag sitt og
tilfinningu fyrir vidburdum og pvi menningarstarfi sem er i naersamfélaginu. betta er gert til ad
Vinalidarnir geti ordid kveikja ad patttoku nemenda og skélans alls i menningu samfélagsins.

Leikjanamskeid.

Vinalidar sakja priggja klukkustunda leikjandmskeid a skélatima. Vinalidarnir fara i marga leiki og
flestir laera eitthvad nytt. A leikjanamskeidinu fa Vinalidarnir lika tilségn um starfid, radleggingar um
hvernig er best ad virkja 6nnur born i leik, mikilvaegi pess ad vinna gegn einelti og margt fleira.

Umsjon/upplysingar.
[ Giljaskéla er Gudmundur Elias Hakonarson umsjénarmadur verkefnisins, gummih@giljaskoli.is

Einnig er haegt ad lesa sér meira til um verkefnid & heimasidunni: https://vinalidar.is/
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